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¥ MARCHERZA LOCUL
UNUI TARAM IN cARE NIMENI
MN-AF VRER
SA AJUNGA.

Einci silvete pluteav intr-o intindere
vasta albastra.

Sub ele se afla o structuri stranie. Nu semina
cu nimic de pe Pamént. Partial piramida, partial
fortireatd, era ancorati pe fundul mirii si se
intindea cit vedeai cu ochii. Structura avea o
nuanti respingitoare de verde. PGrea aproape
otravitoare.

Dar era si impunatoare. Parci le provoca si intre.

Siluetele pluteau in linigte in faga ei. Nuputeau
sa vorbeasca sub apa. Dar chiar daca ar fi

putut, probabil ca monumentul impunitor le-ar fi

redus la tacere.




sub picioare, auzea trosnetul si piriitul tortei sale
si vedea cum apar crapaturi pe ouile de testoasa de
mare pe care le gasiserd pe plaja.

— As vreasile fac o poza, a spus prietenul ei, Po
Chen. Poti sa zici de cinci ori repede ,,selfie cu coji de
oud de pe tirm*?

Po isi schimba merev infatisarea in

joc. In seara aceasta era imbracat de plaji: pantaloni

scurti de baie, echipament de snorkelling, un colac

gonflabil in jurul taliei si o camasa pe care doar un
tatd ar purta-o.

— Mi-ar placea sa pot lua o testoasi acasa,
a zis Jodi Mercado. SUNT SIGURE cf AR FI
ADORABILA.

Jodi era cea mai mica din grup si iubea animalele.

- AS VYREA SA IASA MAI REFEDE DIN
U, a spus Ash Kapoor. Nu putem si stim pe plaji
0 vesnicie.

Lui Ash ii placea s exploreze. Voia s vada tot ce

erade vizut in aceasta lume digitalé.
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Nici in lumea reali, nici aici, Ash nu obi§nuia sa

stea prea mult pe loc.

— V3 rog sa nu mai vorbiti, a spus Morgan,
fratele mai mare al lui Jodi, facAndu-le semn si taca.
NOAPTEA NU SUNTEM N SIEUHHHTﬁ. FOATE
s& FIE ORICE FE QICI.

Morgan juca Minecraft mai mult decit toti cei-
laldi si cunostintele lui i-au ajutat adesea. Siguranta
celorlalti era foarte importantd pentru el.

Harper a zambit. Toti prietenii ei isi do-
reau ceva, insa ea nu avea niclo dorin'gé. Pentru ea,
momentul era perfect asa cum era.

oudLE au fMCEPUT S& CRAPE, UNUL
oA TE UNUL. Micile testoase de mare ieseau din oui

. A LA ..
S1 porneau spre occan, tarandu-se pe nisip.

Prietenii au facut cu totii cite un pas inapoi.

— Pe acolo, micugilor, a spus Harper, aratand
spre ocean. !Hn'rn'r:!

Harper stia cite ceva despre testoasele de mare din
viata reala. Stia cd puii, imediat dupd ce ies din oud,
traverseaza nisipul sise indreapté spre ocean. Presupu-
nea ca testoasele din Minecraft fac acelasi lucru.

— Am avut dreptate, a zis Jodi. Sunt adorabile!

= DAR SCOT SUNETE CIUDATE, a adéugat
Po.

Harper si-a ciulit urechile. A auzit un marait usor,
aproape de ei.

— Nu cred ¢i sunetul vine de la testoase, a spus ea.

Morgan a tresarit speriat.
= ZOMBI! a strigat el.
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Erau patru zombi in total. Au iesit dintre copaci,
acolo unde pédurea se opreste si incepe nisipul plaj el.
Si-au ridicat bratele si au inceput si mormaie si si
paseasca pe nisip.

= LE VOFR FACE R&U FUILOR DE TESTOR-
S&% a intrebat Jodi.

Stia mai putine lucruri decit ceilalti despre
pericolele din Minecraft. De obicei, fugea spre
monstrii care i se pareau driguti si departe de cei pe
care ii numea ,gdezgustétori“.

— Nu, nu le vor face riu, PENTRU c& {1 oOFRIM
MOI, i-a raspuns Ash.

Harper a incuviintat din cap. Ash avea toate
motivele sd fie increzatoare. Ea si echipa sa triisera
cateva aventuri impreuna: constrvisera un
castel, invinsesera monstri ostili si
chiar salvaserad vn sat, ajutand unele
creaturi.

Harper avea un instrument nou pe care abia
astepta si-l incerce. A ridicat un arc si si-a fixat tinta.

— Grozav! a exclamat Po. De unde ai arcul?

- L-AM FACUT EU, i-a explicat Harper. Am

folosit citeva bete si fire dintr-o pAnza de paianjen.

Pentru Harper, nimic nu se compara cu emotia de

a crea ceva util.

Dar emotia de a invinge hoarde de zombi era
aproape la fel de mare.

A lansat o sageataq, care a lovit un zombi
in piept. in acelasi timp, restul grupului aalergat spre

zombi si i-a atacat cu sibiile.
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